
H A R D S K I L L S

Prototipação 


Metodologia Ágil


Scrum


Kanban


UX Research


UX Strategy


Facilitação


Design Thinking


Double Diamond


Design Sprint


Design System

s o f t s k i l l s

Comunicação 


Trabalho em equipe


Adaptabilidade


Empatia 


Proatividade


Questionador 


Colaboração 

F E R R A M E N TA S

Figma; Adobe XD; Sketch; 


Miro; Mural; Notion; Hotjar; 

Wordpress; Photoshop; 

Illustrator; Premiere.

I D I O M A S  

Português (Fluente)


Inglês (Intermediário)


Espanhol (Básico)

H A B I L I DA D E S  

Marketing Digital; Edição de 

video; Gravação de video; 

Fotografia.

Sou um profissional com formação em Comunicação Social (Publicidade e Propaganda) e pós-graduação em UX Design e 

Agilidade pela PUC Minas. Nascido e criado em Belo Horizonte, tenho 27 anos e sou apaixonado por tecnologia. Com 7 anos 

de experiência no ramo de design, tive a oportunidade de atuar em diversos contextos, incluindo startups, médias empresas e 

agências digitais.

Felipe Andrade
UX Designer / Product Designer

felipeandrade.ux@gmail.com

www.felipeandradeux.com

linkedin.com/in/felipeandradeux

(31) 997614550

Ú LT I M A S  E x p e r i ê n c i a s

UX/UI Designer 
123milhas � Belo Horizonte, Brasil • Fev 2023 - Ago 2023

� Projetei interfaces para aplicativos e web priorizando a experiência do usuário�

� Utilizei o Figma para criar e iterar rapidamente protótipos, wireframes e mockups�

� Colaborei com desenvolvedores, product owners e outros stakeholders para 

assegurar que o design atendesse às necessidades do negócio.�

� Conduzi pesquisas e testes de usabilidade para validar meus designs.�

� Uso de ferramentas como: Teams, Mural, Google Analytics, Hotjar, entre outros.  


Projetos: Pacotes imperdíveis (aumentamos as vendas em 32%); 123parceiros; Fluxo de 

compras na home; 123play; Busca conexão123; Trip Chip, entre outros.

UX/UI Designer 
Nucont � Belo Horizonte, Brasil • Nov 2021 - Fev 2023

� Projetei interfaces para web priorizando a experiência do usuário�

� Utilizei o Figma para criar e iterar rapidamente protótipos e wireframes�

� Colaborei com desenvolvedores, product owners e outros stakeholders para 

assegurar que o design atendesse às necessidades do negócio.�

� Conduzi pesquisas e testes de usabilidade para validar meus designs.�

� Uso de ferramentas como: Mix Panel, Teams, Mural, Hotjar, entre outros.  


Projetos: Central de ajuda (diminuímos em 30% os tickets do suporte); Universidade 

Nucont; Dados em lote; Dark mode; Análise em grupo; Importação fiscal, entre outros.

UI Designer 
Primers � Belo Horizonte, Brasil • Jun 2020 - Mar 2021

� Criei layouts para landing pages usando Figma e Adobe XD e os implementei no 

WordPress com Elementor�

� Fui Diretor do Setor de Design Visual, onde coordenei projetos e equipes.�

� Elaborei materiais gráficos, branding, identidade visual, diagramação de ebooks e 

conteúdo para redes sociais.

E D U C A Ç Ã O

Pós-graduação em UX Design e Agilidade 
Belo Horizonte, Brasil • 2020 - 2021

Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais (PUC Minas) 

Bacharelado em Comunicação Social (PP).  
Belo Horizonte, Brasil • 2016 - 2020

Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais (PUC Minas) 



c e r t i f i c a ç õ e s  e  p r e m i a ç Õ e s

UX / UI: Fundamentos para o design de interface
Remoto • Set 2021

Universidade de São Paulo (USP) 

Minicurso Design UX/UI
Remoto • Out 2021

Cubos Academy

Design Thinking
Remoto • Out 2021

FIAP

Designthon - Competição de Design Thinking
Remoto • Out 2021

Designthon

Seminário UX Design: da descoberta ao impacto
Remoto • Out 2021

UXCO

Hackathon T3: Turismo, Tecnologia e Tendência (3º lugar na premiação)
Remoto • Out 2021

Belotur


